26.04.2025

Infomationen fur Jugendmannschaftsfiuhrer

Am Heim-Spieltag
- Treffpunkt min. 45 min vor Spielbeginn, Warm-up und Einspielen durch Spieler selbstandig
- Helfer einteilen/ Aufgaben deligieren
o Platze herrichten: Wassern, Sonnenschirme, Single-Stitzen
o Clubheim herrichten, Tische abwischen, Kaffee kochen, etc.
o Ggf. Kuchen backen/ Obst mitbringen/ ...
o Uu9/10:
= Zahler einteilen (Heim und Gast!)
= Helfer akquirieren: Linien ziehen, Netze aufstellen/ niedriger stellen, Motorik
aufbauen

Clubheim
- Keine Sandplatzschuhe!!!
- Bezahlung via PayPal oder in Getrankekasse
- Code Schlisselsafe ist nur fUr Mannschaftsfuhrer
- Getranke auffullen, Leergut wegraumen
- Kiiche in Ordnung halten
- ,Wie am Berg“: Was ich rauftrage, nehme ich auch wieder mit runter:
- Am Ende des Spieltages:
o Kasse weitgehend leeren (Scheine), in Umschlag mit Namen und Datum und in
Briefkasten ,,Kassier*
o Spulmaschinen Wasser entleeren und ausschalten
o Lichter aus und Clubheim absperren

Platzpflege:

Immer ausreichend wéassern

Nicht auf Platzen spielen, auf denen noch Pflitzen stehen

Abziehen: im Kreis von auBen nach innen und immer gesamten Platz abziehen: vom hinteren
Zaun bis zum Netz und vom seitlichen Zaun bis zur Mitte

Weitere Infos s. Merkblatt im Download-Bereich der Homepage

Essen am Spieltag:
- Budget: 6€/ Spieler +1 Getrank
- Getranke ausgeben und auf Bewirtungsbogen vermerken
- Auslagen fur Essen: Abrechnungsbogen ausflillen (Download auf der Homepage), mit
Belegen in Briefkasten fur Kassier werfen, wd. dann Uberwiesen

Bille
- 3 Balle pro Einzel, gespielte Balle furs Doppel
- Jedes Kind/ Jugendlicher bekommt nach gespieltem Mannschaftsspiel einmalig 3 Balle als
Trainingsballe, Ubrige Balle in entsprechende Schachteln im Kammerl
o U9/10/12: werden vom Verein weiterverwendet
o U15/U18: gehen als gebrauchte Balle in den Verkauf




Spielberichte, Ergebnismeldung:
- BTV-Vereins-Cockpit:
o Jeder MF braucht einen Zugang!
o Download von Spielberichtsbégen/ Mannschaftsmeldelisten/ Tabelle/ Spielplan...
o Digitale Eingabe der Spielergebnisse durch MF bis spatestens 24.00 Uhr des
nachsten Werktages
o Alles korrekt ausfillen, inkl. Oberschiedsrichter, sonst Strafen bis 500 €!

- Alle wichtigen Infos zur Ausschreibung, Regeln, Spielverlegungen, etc. auf der BTV-
Homepage unter https://www.btv.de/de/spielbetrieb/sommer---winter---mixed---after-
work/sommer_neu.html

- Spielberichtsbogen:

o Original muss bis Ende des Jahres aufbewahrt werden, Gastmannschaft soll sich
Foto machen
o Oberschiedsrichter: entweder lizensiert vor Ort, ansonsten Mannschaftsfuhrer der

Gastmannschaft — bei Jugendlichen: Volljahrige Betreuungsperson
o Mussvon volljahrigen Personen unterschrieben werden
Spielverlegungen:
- beigegenseitigem Einverstandnis bis spatestens 27.7.25 ohne Zustimmung des Spielleiters
- ImVereins-Cockpit eingeben: neuen Termin eingeben, speichern dricken. (s. Merkblatt
BTV)
- Verlegungen auch in Courtbooking aktualisieren

BTV-Hotline Mannschafts-Wettspielbetrieb: 089/628179-79




Wichtige Regeln fiir den Spielbetrieb

(fur Details bitte Ruckfragen an Oberschiedsrichterinnen
Corinna Keilmann und Simone Riesemann)

Allgemein:

Alle Spieler mussen punktlich zum angesetzten Spielbeginn anwesend sein, sonst konnen
Spiele als verloren gewertet werden. (Details zu ,,Nachsicht®, etc. bei Bed. bei OS erfragen!)
Absage = verlorener Wettkampf, bei weniger als 3 Tage vorher: Ordnungsgeld

Ersatzspieler in der Sudliga: Ist eine Mannschaft nicht vollstandig, kann ein beliebiges
Vereinsmitglied an letzter Position auBer Konkurrenz spielen (Einzel und Doppel)
Betreuung: Jeder Einzelspieler und jedes Doppel darf im Mannschaftswettkampf von je
einem Betreuer beraten werden (nur bei Seitenwechsel/ Satzpause)

Single-Stiitzen: 91,4 cm auBerhalb der Einzellinie (Pfosten an Einzellinie anlegen und nach
auBBen messen)

Zeiten:

Einspielzeit 5 Minuten, Zwischen Ballwechseln 25 sec, Seitenwechsel 90 sec, Satzpause
120 sec, Einmalige Verletzungspause von 3 Min.
Zwischen Einzel und Doppel max. 30 min

Zahlweise:

Alle: 3. Satz als Match-TieBreak bis 10

U9/U10: 2 Kurzsatze bis 4, No-Ad, bei 4:4 Tie-Break bis 7,

U12: 2 Satze bis 6, No-Ad, bei 6:6 Tie-Break bis 7,

U15/U18: 2 Satze bis 6, bei 6:6 Tie-Break bis 7, nurim Doppel No-Ad

No-Ad: bei 40:40 ist der nachste Punkt entscheidend, der Rlckschlager entscheidet, von
welcher Seite aufgeschlagen wird.

Spiel ohne Schiedsrichter:

Jeder entscheidet auf seiner Seite

Zweifelt ein Spieler die Entscheidung seines Gegners an, darf er ihn bitten, ihm den
Ballabdruck zu zeigen. Um den Ballabdruck anzuschauen, darf er die Spielfeldseite des
Gegners betreten.

Wenn man sich mit Abdruck nicht sicher ist, dann muss trotzdem Entscheidung getroffen
werden, ,Wiederholung* ist eigentlich nicht vorgesehen, man muss sich einigen
Vergessener Spielstand: dann wird bei dem Spielstand weitergespielt, auf den man sich
noch einigen kann

Wenn Seitenwechsel/ Aufschlagwechsel vergessen oder Aufschlag von der falschen
Seite: korrigieren, sobald es bemerkt wurde und dann ,,richtig” weiterspielen

FuBfehler darf nur OS geben, nicht der Rluckschlager und keiner von auBen

Details nachzulesen unter

https://www.btv.de/de/spielbetrieb/sommer---winter---mixed---after-
work/sommer_neu.html

Auf der Seite ganz nach unten Scrollen, dort sind die entsprechenden Ausschreibungen und

Regelwerke als PDF einzusehen.



